Dovednosti

Stuperi - kolikata dovednost dané skupiny v poradi to je (tj. dovednost stupné 2 vyzaduje
alespon jednu dovednost stupné 1, 3 vyZaduje 2 apod.). Kde neni stuperi uveden,
dovednost nepotfebuje nic, ani na ni nic nenavazuje.

Nazev - nazev dovednosti

Popis - struény popis dovednosti. V pfipadé nejasnosti se ptejte.

Nékteré dovednosti se v riznych dokumentech opakuji. Pokud maji stejny nazev, opravdu
se jedna o tu stejnou dovednost a neni tedy potfeba brat si ji znovu.

Bojové

Na blizko
V zakladu umi kazda postava pouzivat dyky do délky az 40 cm.

Stupeni Nazev Popis
1 Zvéd Postava umi pouzivat zbrané do délky 60 cm.

2 Sermif Postava umi pouzivat libovolnou jednorucni zbran (do 90 cm) a
nebo obouruéni zbran do 120 cm.

3 Valeénik Postava umi pouzivat kopi a kombinaci jednorucnich (soucet délek

az 130 cm).
Stit Postava umi pouzivat tit. Dovednost je potfeba pro libovolné velky
Stit.
Hual Postava umi pouzivat hll ke kryti.
Na dalku
Stupenn Nazev Popis
1 Luk Postava umi zachazet s lukem.
1 KusSe Postava umi zachazet s kusi.

2 Neomezené Béhem boje si postava muze (s rukou za hlavou) chodit pro
strelivo vystielené Sipy. Béhem toho je mimo boj a nelze ji zranit.
Nelze takto utikat z boje, vyhybat se zranénim apod.

3 Sniper Postava smi jednou za hodinu nahlasit az dvé strely, které
zrani za 2 Zivoty. Lze se jim vyhnout dovednosti Uhyb (viz
pravidla boje). Snipe se musi hlasit pfed vystfelenim Sipu!
Pokud Sip po vystfeleni mine, dovednost se pocita jako
pouzita.



Zlodéjské

Zamek je Cerna stuzka uvazana kolem néjaké véci. Pokud visi na provazku, jedna se o
zamcené dvefe, pokud na urcité véci, je zam&ena pravé ta véc (truhla, dim...)

Stupeni Nazev

Tajna kapsa

1 Otevirani
zamku
2 Profi pakli¢

2 (Zvéd) Podrezani

Léditelstvi

1 Obvazy

2 Doktor

2 Oziveni

Popis

Postava si vyhradi jednu kapsu na kostymu jako tajnou. Vse,
co je v tajné kapse nejde ukrast, ani najit pfi prohledavani.
Nesmi se jednat o tasku ¢i brasnu.

Pokud postava najde zamcené dvere, truhlu apod., mize se ji
pokusit pomoci Sperhaku odemknout (Sperhak musi byt
fyzicky, jako rekvizita ke kostymu, a postava ho musi viastnit
jako herni pfedmét. Do zacatku hry si jeden muzete dovézt).
Po kratkém (aspon dvé minuty!!) zahrani situace si hodi
kostkou - pokud padne 1, $perhak se zlomi a uz ho nelze
pouzit. Pokud 5 nebo 6, odemceni se povedlo. Pokud cokoliv
jiného, mlze hazet znovu (znovu zahraj pokus o odemceni).

Odemykani se povede, i kdyz padne 4, 5 nebo 6. Pakli¢ se
zlomi jen, kdyz padne jedniCka a po ni se zamek nepovede
odemcit (tj. padne 1 a poté 1/2/3).

Postava pfilozi dyku na kli€ni kost obéti, zahlasi “Podfezani” a
zranéni za 4 zivoty. Podfezani musi obét prekvapit, jinak se
jedna o normalni zasah za jeden Zivot. Podfezani nelze vykryt
zbroji, ani mu uhnout. Nelze podfezat chranény krk (napf.
zbroji), nemrtvé, démony, draky, golemy a podobna,
nepodiezatelna stvoreni.

Postava dukladné (aspon 3 otocky!) obvaze zranénému
misto, kde byl zranén a tim mu ihned uzdravi jeden Zivot.
Obvaz musi byt noSen aspofi 5 minut. Obvazy (Ci
zaclonovinu, hadry apod.) si dovezte vlastni.

Postava |€Ci az dva Zivoty za obvaz a dokaze poznat, jestli
ma Clovék chorobu/nemoc, a jakou. Doktor maze identifikovat
nalezenou postavu (zda se jedna o jinou rasu/ urcit stafi
mrtvoly apod.) Doktor mlze také provadét pitvy mrtvol. Pokud
doktor provede pitvu mrtvoly, pitvana postava musi pravdivé
odpovédét, na co zemriela.

Postava aspori minutu hraje ozivovani mrtvé postavy
(oSetfovani, masaz srdce...). Po dokonéeni postava ozije, ma
jeden Zivot a nepamatuje si nic, co probéhlo b&éhem agoénie a
deset minut pfed ni, ani b&éhem toho, co byla mrtva. Mrtvola je
potfeba Cerstva (max. dvacet minut) a je tfeba aspon trup a
hlava (neoddélené...).



Ostatni

Stupenn Nazev Popis
Vysoké Postava vi a umi to, co hra¢ samotny. Bez této dovednosti
vzdélani neumi ani Cist a psat (hrajte to).

Postava smi naznagdit uder do hlavy a cil je na minutu
omraceny. Nevnima okoli a “spi”. Tento utok musi obét
prekvapit! Neubira zivot. Nefunguje na zvifata. Nelze
provadét béhem boje.

Omraceni

Vyznate se v pfirodé a v lese. Smite sbirat kyticky pro
Zalesak alchymisty a z mrtvych zvifat mizete vyfezavat organy.
Nezapomerite to hezky zahrat.

1 Vydrz PFida +1 k maximu zivotl. Agonie trva jen 3 minuty.

PFida (dalsi) +2 k maximu Zivotl. Jedy zranuji vZdy o jeden
2 Odolnost Zivot méné. Postava je imunni na omraceni a postihy jako
paralyza, pfikovani apod. trvaji jen poloviéni dobu.

Alchymisticke

Existuji jesté dovednosti a u€eni alchymisticka, ty ale nejsou verejné znama. Zajemcim je
radi poskytneme, ale pouze pfed hrou. Alchymie je dovednost, kterou se nenaucite béhem
par dni, ale musite ji poctivé studovat klidné nékolik let - proto alchymisté mizou byt jen ti
hradi, ktefi se tak pfed hrou rozhodnou.

Pokud nevite, jestli chcete byt alchymistou, napiSte nam, a my vam to zkusime co nejlépe
nastinit. Alchymisté jsou spiSe pro zkusenéjsi (ve smyslu roleplayingu), hravé a zvidavé
hrace.

Kouzelnické

Kouzleni je v celém impériu zakdzané. Jediné, co se vi, je, Ze se kouzli z jakychsi svitku.
Ten, kdo svitek pouziva, musi mit pisemné potvrzeni od imperatora. Pokud se jim
neprokaze, musi byt neprodlené odevzdan spravedinosti (ne mrtvy, ale v jakém stavu...).
Magie ve hie bude spise ritualova, tj. kouzelnici budou provadét magicke ritualy.



